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ゲーム 工作 プログラミング

ラズベリーパイ
Raspberry Pi
大活用

はじめよう

監修・原案／ 
青山学院大学大学院 特任教授　 
阿部和広
構成・文／塩野祐樹ジブン専用パソコン特設サイト

https://prog.kodomonokagaku.com/
category/raspberrypi

国
こく

産
さん

プログラミング言
げん

語
ご

「ルビー」

ルビーは1993年
ねん

に日
に

本
ほん

のまつもとゆきひろ
さんが開

かい

発
はつ

したプログラミング言
げん

語
ご

だ。TIOBE
インデックス上

じょう

位
い

20位
い

の中
なか

に入
はい

っている唯
ゆい

一
いつ

の国
こく

産
さん

言
げん

語
ご

でもある。世
せ

界
かい

的
てき

に人
にん

気
き

がある理
り

由
ゆう

の1つは、Webアプリケーションの作
さく

成
せい

に向
む

い
ているからだ。「クックパッド」や「価

か

格
かく

.com」、
「h

フールー

ulu」といったサイトでも使
つか

われているぞ。
ルビーは、オブジェクト指

し

向
こう

型
がた

に分
ぶん

類
るい

される
言
げん

語
ご

だ。実
じつ

は、スクラッチもオブジェクト指
し

向
こう

型
がた

言
げん

語
ご

なので、似
に

ているところがあるよ。

ルビーのプログラムを書いてみよう

ジブン専
せん

用
よう

パソコンのOS、ラズビアン・ストレッ
チには、ちょっと古

ふる

いルビー（ruby 2.3.3p222）
がインストールされている。他

ほか

のパソコンを使
つか

って

いる人
ひと

はルビーのサイトからインストールしてね。
ルビーのウェブサイト：
https://www.ruby-lang.org/ja/

ルビーはテキスト型
がた

のプログラミング言
げん

語
ご

な
ので、文

も

字
じ

を使
つか

ってプログラムを書
か

いていく。そ
のために使

つか

うのがテキストエディターだ。今
こん

回
かい

第41回	国産プログラミング言語
「ルビー」を使ってみよう

キットの情報は 
KoKa Shop!へ

定期購読者特典割引あり
購入ページ

世
よ

の中
なか

には、数
すう

百
ひゃく

とも数
すう

千
せん

ともいわれるプログラ
ミング言

げん

語
ご

がある。なぜそんなにたくさんあるの
かというと、それぞれに得

とく

意
い

なことがあるからだ。
今
こん

回
かい

は、プログラミング言
げん

語
ご

の人
にん

気
き

ランキング※で
13位

い

のR
ルビー

ubyを取
と

り上
あ

げるぞ。
※TIOBEインデックス：https://www.tiobe.com/tiobe-index/

今回の内容は 
 普通のパソコンでもできるよ。
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ターミナルが開
ひら

いたら、「pi@raspberrypi:~ 
$」の後

あと

の「▋」に、次
つぎ

のように入
にゅう

力
りょく

してから、
「Enter」キーを押

お

そう。すると、その下
した

に「hello, 
world」と表

ひょう

示
じ

されるはずだ。
ruby hello.rb

こうならないときはエディターに戻
もど

り、打
う

ち間
ま

違
ちが

いがないか確
かく

認
にん

しよう。文
も

字
じ

で書
か

くテキスト型
がた

の言
げん

語
ご

ではスクラッチのようなブロック型
がた

の言
げん

語
ご

と違
ちが

い、一
いち

字
じ

一
いっ

句
く

正
せい

確
かく

に入
にゅう

力
りょく

する必
ひつ

要
よう

がある。

スプライトのようなものをつくる

初
しょ

期
き

状
じょう

態
たい

のルビーには、スクラッチのスプライ
トやコスチューム、ステージのようなものがな
い。でも、自

じ

分
ぶん

でつくろうと思
おも

えばつくることが
できるんだ。エディターの「ファイル(F)」メ
ニューから「新

しん

規
き

(N)」を選
えら

んで新
あたら

しいウィンドウ
を開

ひら

いたら、ソースコードⒶを打
う

ち込
こ

もう。

保
ほ

存
ぞん

したプログラムを実
じっ

行
こう

するには、ターミナ
ルを使

つか

う。タスクバーの「>_」のアイコンをクリッ
クするか、スタートメニューの「アクセサリ」の中

なか

にある「LXTerminal」を選
えら

ぼう。

は、スタートメニューの「アクセサリ」の中
なか

にある
「Text Editor」を使

つか

おう。
エディターが開

ひら

いたら、半
はん

角
かく

で次
つぎ

のように入
にゅう

力
りょく

しよう。
puts(”hello, world”)

「puts」は、英
えい

語
ご

で「置
お

く」という意
い

味
み

で、「い
う」や「記

き

入
にゅう

する」という意
い

味
み

もある。この後
あと

に続
つづ

く「()」の中
なか

のものを表
ひょう

示
じ

する命
めい

令
れい

だ。
「”」（二

に

重
じゅう

引
いん

用
よう

符
ふ

、ダブルクォーテーション）で
囲
かこ

まれている部
ぶ

分
ぶん

は文
も

字
じ

列
れつ

だね。これはなんで
もいいんだけど、初

はじ

めてのプログラミング言
げん

語
ご

を
使
つか

うときは「hello, world」を使
つか

うのが伝
でん

統
とう

に
なっている。

正
ただ

しく入
にゅう

力
りょく

ができたら、「ファイル(F)」メ
ニューから「保

ほ

存
ぞん

(S)」を選
えら

んで保
ほ

存
ぞん

する。名
な

前
まえ

は
「hello.rb」と入

にゅう

力
りょく

（①）し、場
ば

所
しょ

は「pi」（②）を
選
えら

ぼう。

②

①

【ソースコードⒶ】� 「…」の後ろの部分は説明なので入力しなくていいよ。

class Sprite …「Sprite」（スプライト）の「class」（どのようなものか）を定義する
def say(word) …「word」（単語）で与えられた文字列を「say」（いう）する方法を「def」（定義）する

puts(word) …「puts」を使って単語を画面に表示する
end …「say」の定義終わり

end …「Sprite」の定義終わり

cat = Sprite.new …「new」（新しい）スプライトをつくって、変数「cat」（ネコ）に入れる
cat.say("hello, world") …ネコに「hello, world」といわせる（画面に表示する）
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入
にゅう

力
りょく

できたら、「cat.rb」という名
な

前
まえ

で保
ほ

存
ぞん

す
る。そしてターミナルのウィンドウに戻

もど

り、次
つぎ

の
ように入

にゅう

力
りょく

して「Enter」キーを押
お

そう。
ruby cat.rb

画
が

面
めん

を広
ひろ

く使
つか

いたいので、全
ぜん

画
が

面
めん

モードにし
ておこう。右

みぎ

上
うえ

の「 」（③）をクリックして、「ズー
ム」の右

みぎ

端
はし

にある「 」のアイコン（④）を選
えら

ぼう。
全
ぜん

画
が

面
めん

モードをやめたいときは「F11」キーを押
お

してね。

さっきと同
おな

じように「hello, world」と表
ひょう

示
じ

さ
れたね。それにしても、ネコに一

ひと

言
こと

いわせるだけ
なのに結

けっ

構
こう

面
めん

倒
どう

だ。スクラッチには「言
い

う」以
い

外
がい

にもたくさんの命
めい

令
れい

があるけど、スクラッチのよ
うなものをつくるのはどれだけ大

たい

変
へん

なんだ……。
そこで、ルビーには「g

ジェム

em」と呼
よ

ばれるライブ
ラリ（スクラッチの拡

かく

張
ちょう

機
き

能
のう

のようなもの）が用
よう

意
い

されている。目
もく

的
てき

に合
あ

ったジェムを読
よ

み込
こ

む
ことで、いろいろな機

き

能
のう

を組
く

み合
あ

わせたプログラ
ムをつくることができるんだ。

あるいは、ルビーの文
ぶん

法
ぽう

だけを使
つか

って、それ
を解

かい

釈
しゃく

して実
じっ

行
こう

するためのしくみ（インタープリ
ターやコンパイラー、トランスパイラー）を別

べつ

に
用
よう

意
い

するという方
ほう

法
ほう

もある。今
こん

回
かい

は、そのような
ものの1つ、スクラッチの見

み

た目
め

はそのままに、
ブロックではなく、ルビーでプログラムを書

か

ける
ようにした「S

スモウルビー

malruby3」を使
つか

ってみよう。

スモウルビー3で�
スクラッチのようにプログラミング

スモウルビー 3は、高
たか

尾
お

宏
こう

治
じ

さんたちが開
かい

発
はつ

している、ブラウザー上
じょう

で動
うご

くプログラミング環
かん

境
きょう

だ。
いつものように、スタートメニューの「インター

ネット」から「Chromium ウェブ・ブラウザ」を
選
えら

ぶか、タスクバーの地
ち

球
きゅう

のアイコンをクリック
して、クロミウムを起

き

動
どう

しよう。クロミウムが起
き

動
どう

したら、アドレスバーに	  
https://smalruby.jp/smalruby3-gui/	
と入

にゅう

力
りょく

してから「Enter」キーを押
お

すよ。

ルビーでネコを動かす

では、ルビーのプログラムで、いつものように
ネコ（スプライト1）を左

さ

右
ゆう

に動
うご

かしてみよう。「ル
ビー」のタブ（⑤）をクリックすると、テキストエ
ディターの画

が

面
めん

に切
き

り替
か

わるので、そこに右
みぎ

ペー
ジ上

うえ

のソースコードⒷを半
はん

角
かく

で入
にゅう

力
りょく

しよう。「.」
（ドット）や「:」（コロン）などの記

き

号
ごう

にも注
ちゅう

意
い

して
ね。「_」（アンダースコア）はShiftキーを押

お

しな
がら、「　」のキーを押

お

すと入
にゅう

力
りょく

できる。

スモウルビー 3の起
き

動
どう

画
が

面
めん

が開
ひら

いたね。ほと
んどスクラッチ3.0と同

おな

じだ。それもそのはず。
スモウルビー 3は、スクラッチ3.0をフォーク（リ
ミックス）してつくられているんだ。

③

④

⑤
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スクラッチのようなブロック型
がた

の言
げん

語
ご

でプロ
グラミングを始

はじ

めた人
ひと

は、「それなら最
さい

初
しょ

からス
クラッチでプログラムした方

ほう

が楽
らく

なんじゃな
い？」って思

おも

ったかもね。逆
ぎゃく

に、ルビーのような
テキスト型

がた

の言
げん

語
ご

で始
はじ

めた人
ひと

は、反
はん

対
たい

の感
かん

想
そう

を
持

も

つかも。
ブロック型

がた

にもテキスト型
がた

にも、よいところと
悪
わる

いところ、向
む

き不
ふ

向
む

きがある。スモウルビー 3
を使

つか

って「コード」と「ルビー」のタブを切
き

り替
か

え
ながら、考

かんが

えてみてほしい。
つくったプログラムを保

ほ

存
ぞん

するには、「ファイ
ル」メニューから、「コンピューターに保

ほ

存
ぞん

する」
を選

えら

ぶ。保
ほ

存
ぞん

されるファイル形
けい

式
しき

は「sb3」なの
で、スクラッチ3.0でも読

よ

み込
こ

める。それとは逆
ぎゃく

に、スクラッチ3.0でつくったプログラムをスモ
ウルビー 3で開

ひら

くこともできるよ。試
ため

しに、先
せん

月
げつ

号
ごう

で紹
しょう

介
かい

した感
かん

染
せん

症
しょう

拡
かく

散
さん

シミュレーションをル
ビー言

げん

語
ご

で見
み

てみよう（この記
き

事
じ

のタイトル部
ぶ

分
ぶん

にある画
が

面
めん

だ）。何
なに

か気
き

づくことはあるかな？

⑦

【ソースコードⒷ】
self.when(:flag_clicked) do …緑の旗がクリックされたとき

loop do …ずっと
move(10) …10歩動かす
bounce_if_on_edge …もし端に着いたら、跳ね返る

end …ここまでを繰り返す
end …ここまでを実行する

先
せん

頭
とう

の「self」は自
じ

分
ぶん

自
じ

身
しん

、つまり、この場
ば

合
あい

はネコのスプライトのこと。定
てい

義
ぎ

（def）していな
いのに「when(　)」などが使

つか

えるのは、すでにス
モウルビー 3の中

なか

で定
てい

義
ぎ

されているからだ。
緑
みどり

の旗
はた

をクリックすると、ネコがステージを左
さ

右
ゆう

に往
おう

復
ふく

するね。
動
うご

かないときは、打
う

ち間
ま

違
ちが

えているかもしれ
ない。赤

あか

い「×」がついた行
ぎょう

や、その前
ぜん

後
ご

をよく
見

み

て、間
ま

違
ちが

いが見
み

つかったら直
なお

そう。

ここでスクラッチのプログラムを変
か

えると、ル
ビーのプログラムはどうなるんだろう？ 試

ため

しに、
「見

み

た目
め

」カテゴリーの「［色
いろ

▼］の効
こう

果
か

を（25)ず
つ変

か

える」を「ずっと」の中
なか

に入
い

れてから（⑦）、「ル
ビー」タブに切

き

り替
か

えてみよう。
「change_effect_by("color", 25)」が 自

じ

動
どう

的
てき

に追
つい

加
か

されているね（⑧）。これはとっても
便
べん

利
り

！

スクラッチとルビーの�
プログラムの比較

「コード」タブ（⑥）をクリックしてみよう。ブ
ロックを組

く

み立
た

てていないのに、スクラッチのプ
ログラムができている！

⑥

⑧




