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シューティングゲームの中
なか

に「弾
だん

幕
まく

系
けい

」と呼
よ

ばれるジャ
ンルがある。「弾

だん

幕
まく

」というのは、たくさんの弾
だん

丸
がん

をいっ
せいに発

はっ

射
しゃ

する様
よう

子
す

を、「弾
だん

丸
がん

の幕
まく

」にたとえた言
こと

葉
ば

。画
が

面
めん

中
じゅう

をたくさんの弾
たま

が飛
と

び
交
か

い、花
はな

火
び

みたいでとてもきれいな
んだ。これをスクラッチでつくるとき、
弾
たま

の数
かず

だけスプライト（キャラクター）
をつくるのは大

たい

変
へん

だね。そこで今
こん

回
かい

は、「クローン」という便
べん

利
り

な機
き

能
のう

を
使
つか

って弾
だん

丸
がん

をつくってみよう。
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スクラッチ3.0の起動
クローンは、スクラッチ2.0と3.0で使

つか

うことが
できる機

き

能
のう

だ。今
こん

回
かい

は3.0を使
つか

ってみよう。
まずは、ブラウザー（クロミウム）を立

た

ち上
あ

げて、
スクラッチのサイトにアクセスしよう。クロミウムは、
タスクバーの左

ひだり

から二
に

番
ばん

目
め

にある地
ち

球
きゅう

のアイコン
をクリックするか、スタートメニューの「インターネッ
ト」から「Chromium ウェブ・ブラウザ」で立

た

ち上
あ

がる。アドレスは「scra tch .m i t .edu」だ。
スクラッチのサイトが開

ひら

いたら、左
ひだり

上
うえ

の「作
つく

る」
をクリックすると、スクラッチ3.0のエディターが起

き

動
どう

するよ。アカウントを持
も

っている人
ひと

は「サインイ
ン」してもいいぞ。

スクラッチ3.0の起
き

動
どう

方
ほう

法
ほう

や、アカウントのつく
り方

かた

などは、スタプロの特
とく

設
せつ

サイト（prog.kodom
onokagaku .com/sc ra tch3/）でも解

かい

説
せつ

し
ているので、そちらも参

さん

考
こう

にしてね。

弾を1発撃つ
いきなり弾

だん

幕
まく

をつくるのは大
たい

変
へん

だから、弾
たま

を1発
ぱつ

撃
う

つところから始
はじ

めよう。まず、弾
たま

になるスプライト
を用

よう

意
い

するよ。右
みぎ

下
した

にある、ネコに「+」がつい
たアイコン（スプライトを選

えら

ぶ）にマウスのポイン
ター（矢

や

印
じるし

）を合
あ

わせよう。するとメニューが出
で

てく
るので、虫

むし

眼
め

鏡
がね

のアイコンをクリックしよう。
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第26回 クローンを使って弾幕をつくろう
今
こん

回
かい

の内
ない

容
よう

は、ジブン専
せん

用
よう

パソコンだけでなく、
スクラッチ3.0が動

うご

くパソコンでもできるよ。

②虫眼鏡のアイコンを 
クリック

①アイコンを合わせる

スプライトの一
いち

覧
らん

が表
ひょう

示
じ

されたね。この中
なか

でい
ちばん弾

たま

っぽく見
み

える「Ball」がいいかな。クリック
すると、スプライトが追

つい

加
か

されるぞ。

ジブン専用パソコン特設サイト
prog.kodomonokagaku.com/jibun
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それでは、スペースキーを押
お

したら、いま追
つい

加
か

し
たボール（Ball）がネコ（スプライト1）から発

はっ

射
しゃ

され
るようにしよう。

右
みぎ

下
した

のスプライトリストで「Ball」が選
えら

ばれている
（青

あお

い枠
わく

がついている）ことを確
かく

認
にん

してから、左
ひだり

端
はし

のカテゴリーにある「イベント」をクリック。「スペー
スキー▼が押

お

されたとき」のブロックを探
さが

して、スク
リプトエリアにドラッグしよう。

ネコの場
ば

所
しょ

にボールを動
うご

かすためには、「動
うご

き」
カテゴリーの「どこかの場

ば

所
しょ

▼へ行
い

く」ブロックを
使
つか

うよ。「どこかの場
ば

所
しょ

▼」をクリックすると、どこ
に行

い

けるかが選
えら

べるので、「スプライト1▼」に変
か

えよう。

変
か

えたら「スプライト1▼へ行
い

く」をドラッグして、
「スペースキー▼が押

お

されたとき」の下
した

にくっつけよ
う。ブロック同

どう

士
し

を近
ちか

づけて灰
はい

色
いろ

の影
かげ

が表
ひょう

示
じ

され
たら、マウスのボタンを離

はな

すと自
じ

動
どう

的
てき

にくっつくよ。

ここまできたら、ボールをいろいろな場
ば

所
しょ

にドラッ
グしてから、スペースキーを押

お

してみよう。どこにド
ラッグしても、ネコの場

ば

所
しょ

に戻
もど

ってくるね。
このボールをステージの端

はし

に着
つ

くまで動
うご

かせば、
弾
たま

を発
はっ

射
しゃ

したように見
み

えそうだ。こんなときは、「制
せい

御
ぎょ

」カテゴリーの「< > まで繰
く

り返
かえ

す」ブロック
（①）を使

つか

うと便
べん

利
り

だ。
このブロックの「< >」には条

じょう

件
けん

が入
はい

る。今
こん

回
かい

の条
じょう

件
けん

は、端
はし

に触
ふ

れたかどうかだね。使
つか

うのは、
「調

しら

べる」カテゴリーの「マウスのポインター▼に
触

ふ

れた」ブロックだ。「マウスのポインター▼」をク
リックして「端

はし

▼」に変
か

えて（②）、「< > まで繰
く

り
返
かえ

す」の「< >」にドラッグしてはめよう。白
しろ

い枠
わく

が
表
ひょう

示
じ

されたら（③）、マウスのボタンを離
はな

していい
よ。

②「イベント」をクリック

③「スペースキー▼が
押されたとき」をドラッグ

①「Ball」が選ばれて 
いることを確認

灰色の影が表示さ
れたら、マウスのボタンを
離そう。ブロックが自動的

にくっつくよ。

③

②

①

このブロックを
「スプライト1▼へ
行く」の下にくっつ

けよう。

最
さい

後
ご

に、「動
うご

き」カテゴリーの「10歩
ぽ

動
うご

かす」を
「<端

はし

▼に触
ふ

れた> まで繰
く

り返
かえ

す」の中
なか

にはめれ
ば完

かん

成
せい

だ（④）。スペースキーを押
お

して、ボール
（弾

たま

）が発
はっ

射
しゃ

されるか確
かく

認
にん

しよう。

④
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弾を連射する
弾
たま

が発
はっ

射
しゃ

できるようになったので、弾
たま

のクローン
をつくって連

れん

射
しゃ

できるようにしてみるぞ。
みんなも、動

どう

物
ぶつ

のクローンは聞
き

いたことがあるよ
ね。例

たと

えば、1996年
ねん

には、もとのヒツジとまった
く同

おな

じDNAを持
も

つクローンヒツジの「ドリー」が、イ
ギリスのロスリン研

けん

究
きゅう

所
じょ

でつくられている。スク
ラッチのクローンは、もとのスプライトとまったく同

おな

じ
性
せい

質
しつ

を持
も

ったスプライトを、プログラムの中
なか

でつくる
ことができる機

き

能
のう

のことなんだ。
スプライトのクローンをつくるには、「制

せい

御
ぎょ

」カテ
ゴリーの「自

じ

分
ぶん

自
じ

身
しん

▼のクローンを作
つく

る」を使
つか

う。そ
して、クローンされたときに何

なに

をするかは、「クロー
ンされたとき」の下

した

に書
か

くんだ。
今
こん

回
かい

は、ボールのクローンを弾
たま

として発
はっ

射
しゃ

するよ
うにしたいので、スペースキーを押

お

したらクローンを
つくり、つくられたクローンがステージの端

はし

まで動
うご

くよ
うに改

かい

造
ぞう

しよう。
まず「<端

はし

▼に
触

ふ

れた> まで繰
く

り返
かえ

す」を画
が

面
めん

の
下
した

向
む

きにドラッグ
して外

はず

そう。
そして、「自

じ

分
ぶん

自
じ

身
しん

▼のクローン
を作

つく

る」を「スプライト1▼へ行
い

く」の下
した

につける
（①）。さらに、「クローンされたとき」を「<端

はし

▼に
触

ふ

れた> まで繰
く

り返
かえ

す」の上
うえ

につけよう（②）。
できたら、スペースキーを押

お

してみよう。見
み

た目
め

はさっきと一
いっ

緒
しょ

なんだけど、何
なん

度
ど

も押
お

しているうち
に、さっきより動

うご

きがぎこちなくなってくるね。ボー
ルが重

かさ

なって見
み

え
るときもある。

何
なん

度
ど

かスペースキーを押
お

した後
あと

に、ステージの
端
はし

やネコの上
うえ

にあるボールをドラッグしてみよう。
ボールのクローンができていることがわかるかな？

クローンはステージの左
ひだり

上
うえ

にある赤
あか

い停
てい

止
し

ボタ
ンをクリックすると消

き

える。1つだけ残
のこ

ったのが、オ
リジナルのスプライトだ。

このプログラムでは、スペースキーを押
お

したとき、
オリジナルのスプライトだけでなく、クローンのボー
ルもすべてネコの場

ば

所
しょ

に移
い

動
どう

していたので、同
おな

じ
場

ば

所
しょ

にボールが重
かさ

なっていたんだ。また、クローン
を削

さく

除
じょ

するブロックがないので、どんどんクローン
が増

ふ

えていたんだね。
では、スペースキーを1回

かい

押
お

したとき、10個
こ

の
クローンをつくるようにしたらどうなるだろう。
「制

せい

御
ぎょ

」カテゴリーの「10回
かい

繰
く

り返
かえ

す」をドラッグ
して、「自

じ

分
ぶん

自
じ

身
しん

▼のクローンを作
つく

る」を中
なか

に入
い

れ
よう（①）。

連
れん

射
しゃ

できるようにはなったけど、弾
たま

が重
かさ

なって発
はっ

射
しゃ

されてしまうね。クローンをつくるのを、0.1秒
びょう

間
かん

隔
かく

にしたらどうかな。

②

ボールのクローン
ができた！

①

①

ボールが 
連
れん

射
しゃ

された！
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「制
せい

御
ぎょ

」カテゴリーの「1秒
びょう

待
ま

つ」の「1」を
「0.1」に変

か

えて、「自
じ

分
ぶん

自
じ

身
しん

▼のクローンを作
つく

る」
の下

した

に入
い

れよう（①）。このとき、数
すう

字
じ

は半
はん

角
かく

で入
い

れることに気
き

をつけてね。
あと、クローンが増

ふ

えすぎて重
おも

くなってしまうの
で、ステージの端

はし

に着
つ

いたら、クローンを消
け

すよう
にしよう。「制

せい

御
ぎょ

」カ
テゴリーの「このク
ローンを削

さく

除
じょ

する」を
「<端

はし

▼に触
ふ

れた> 
まで繰

く

り返
かえ

す」の下
した

につけよう（②）。

赤
あか

い停
てい

止
し

ボタンを押
お

してか
ら、スペースキーを押

お

してみよ
う。今

こん

度
ど

はいい感
かん

じだね。

弾幕にする
これで基

き

本
ほん

はできたので、いよいよ弾
だん

幕
まく

にしてい
くぞ。

すべての弾
たま

を真
ま

っすぐ発
はっ

射
しゃ

するのではなく、少
すこ

し
ずつ向

む

きを変
か

えて
発
はっ

射
しゃ

してみよう。
「動

うご

き」カテゴリー
の「  15 度

ど

回
まわ

す」を「 0.1秒
びょう

待
ま

つ」の下
した

に入
い

れる
（①）とどうなるか
な？ 

回
まわ

す角
かく

度
ど

の「15」の数
かず

を変
か

えてみると、いろい
ろな弾

だん

幕
まく

ができるので、おもしろい数
かず

を見
み

つけてみ
よう。回

かい

転
てん

の向
む

きを変
か

えてもいいぞ。あと、スペー
スキーを押

お

しすぎると、ラズパイの処
しょ

理
り

が追
お

いつか
なくなるから、スペースキーは短

みじか

く押
お

そう。

ネコを動かす
最
さい

後
ご

にネコをマウスで動
うご

かせるようにしよう。右
みぎ

下
した

のスプライトリストで「スプライト1」を選
えら

んでか
ら、下

した

のようにブロックを組
く

み立
た

てよう。これで、マ
ウスでネコを動

うご

かしながら、スペースキーで弾
たま

が撃
う

てるよ。

発
はっ

射
しゃ

した
弾
たま

がらせん状
じょう

に 
なった！

①

①

いい感
かん

じに弾
たま

を
発
はっ

射
しゃ

してる！

今
こん

回
かい

はクローンを使
つか

って弾
だん

幕
まく

をつくったね。これ
をシューティングゲームにするには、敵

てき

キャラや当
あ

たり判
はん

定
てい

も必
ひつ

要
よう

だ。「調
しら

べる」カテゴリーの「( )色
いろ

に触
ふ

れた」などを使
つか

って、工
く

夫
ふう

してつくってみよう。

弾
だん

幕
まく

シューティングに 
挑
ちょう

戦
せん

だ！

②


